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ПЛАНИРУЕМЫЕ ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»
Личностные результаты:
· внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к школе, учебе;

· учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой информационной задачи; ориентация на понимание причин успеха в учебной деятельности, на анализ соответствия результатов требованиям

· задачи;

· ориентация на понимание места ИКТ в жизни человека, их практической значимости;

· щей информационной среды;

· установка на здоровый образ жизни.

Метапредметные результаты 
Регулятивные УУД: 
· принимать и сохранять учебную задачу;

· планировать свои действия в соответствии с поставленной

· задачей и условиями её реализации, в том числе во внутреннем плане;

· осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату, по реакции интерактивной среды;

· вносить необходимые коррективы в действие после его совершения на основе его оценки и учёта характера сделанных ошибок, использовать предложения и оценки для создания нового, более совершенного результата, использовать запись в цифровой форме хода и результатов решения задачи.
Познавательные УУД:

· осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с использованием учебной литературы, энциклопедий, справочников, в открытом информационном пространстве, в том числе контролируемом пространстве Интернета;

· осуществлять запись (фиксацию) выборочной информации об окружающем мире и о себе самом, в том числе с помощью инструментов ИКТ;

· использовать знаково-символические средства, в том числе модели и системы;

· выделять существенную информацию из сообщений разных видов;

· осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков;

· осуществлять синтез как составление целого из частей;

· проводить сравнение, сериацию и классификацию объектов.
Коммуникативные УУД:
· адекватно использовать коммуникативные средства для решения различных коммуникативных задач, строить монологическое высказывание, владеть диалогической формой коммуникации, используя средства и инструменты ИКТ;

· строить понятные для партнёра высказывания, учитывающие, что партнёр знает и видит, а что – нет.
Предметные результаты:
· устанавливать истинность утверждений;

· читать и заполнять несложные готовые таблицы;
· соблюдать безопасные приёмы труда, пользоваться персональным компьютером для воспроизведения и поиска необходимой информации в ресурсе компьютера, для решения информационных задач;

· использовать простейшие приёмы работы с готовыми электронными ресурсами: активировать, читать информацию,

· выполнять задания;

· создавать небольшие тексты, иллюстрации к устному рассказу, используя редакторы текстов и презентаций.
СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»
Компьютер: устройства и программы

 Современный персональный компьютер: типы, разновидности компьютеров. Элементами  компьютера являются устройства и программы. Устройства компьютера: устройства ввода информации, устройства хранения информации, устройства обработки информации, устройства вывода информации. Компьютерные программы. Организация хранения информации в компьютере. Файлы. Папки. Работа с папками и файлами: переименование, копирование, перемещение, удаление.
Информационные деятельность человека. Компьютерные сети.

Информационные деятельность человека. Поиск информации. Библиотека и компьютер. Компьютерные сети. Общение и Интернет. Компьютерные вирусы. Антивирусные программы. Информационная безопасность личности.
Технология работы с текстовой информацией 
Правила техники безопасности при работе на компьютере. Соблюдение гигиенических условий работы, в том числе выполнение зарядки для глаз и пальцев рук. Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств. Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью. Организация информации на компьютере (система файлов и папок). Создание системы папок для хранения собственной информации на компьютере. Работа с текстовой информацией на компьютере. Текстовый редактор. Ввод данных. Работа с документом. Редактирование. Форматирование абзаца. Добавление изображения в текстовый документ. Технология работы с числовой информацией.
Технология работы с графической информацией 

Графические редакторы. Создание изображений. Добавление текста к рисунку. Отображение изображений. Создание слайд-шоу.
ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№ п/п
	Тема раздела

	Количество часов

	1
	Компьютер: устройства и программы

	8

	2
	Информационная деятельность человека. Компьютерные сети

	7

	3
	Технология работы с текстовой информацией

	11

	4
	Технология работы с графической информацией

	8

	
	Итого:
                                         
	34 часа


	№
	Дата
	Тема урока
	Количество часов
	Планируемые результаты (УУД) 
	Характеристика основных видов деятельности учащихся

	Компьютер: устройства и программы (8 ч.)

	1.
	
	
	Правила поведения в компьютерном классе
	1
	Личностные: установление учащимися связи между целью учебной деятельности и ее мотивом — необходимость изучения «Информатики» для получения личностно значимых знаний и умений.
Метапредметные: актуализация примеров и сведений из личного жизненного опыта.
Предметные: повторение соблюдений требований безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. Знание требований к организации компьютерного рабочего места.
	Следовать рекомендациям по безопасной работе в классе с вычислительной техникой, в том числе с компьютером.

Следовать гигиеническим рекомендациям (зарядка для глаз, пальцев рук).

Игра. Работать по правилам игры. Строить и объяснять простейшие логические выражения. Анализировать, сравнивать и обобщать информацию. Использовать информацию для установления причинно-следственных связей.

ЭОР. Следовать рекомендациям по безопасной работе в классе с вычислительной техникой, в том числе с компьютером.

	2.
	
	
	Как выглядит современный компьютер?
	1
	Личностные: развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной деятельности.
Метапредметные: сопоставлять  и отбирать информацию, полученную из  различных источников (словари, энциклопедии, справочники, электронные диски, сеть Интернет).
Предметные: приобретение первоначальных представлений о современном компьютере.
	Определять тип компьютера (настольный, портативный (ноутбук, планшетный, карманный). 

Составлять схемы по предложенным данным.

Игра. Работать по правилам игры. Сравнивать полученную информацию.

ЭОР. Называть устройства настольного компьютера и их назначение.

	3.
	
	
	Устройства компьютера
	1
	Личностные: представление о роли компьютеров в жизни современного человека.
Метапредметные: основы ИКТ компетентности.
Предметные: знание основных устройств компьютера и их функций.
	Перечислять устройства ввода, хранения, обработки, вывода информации в компьютере.

Определять, для ввода (вывода) какой информации предназначено устройство.

Игра. Работать по правилам игры. Сравнивать полученную информацию.

ЭОР. Выделять различные объекты.

	4.
	
	
	Компьютерные программы
	1
	Личностные: использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни
Метапредметные: основы ИКТ компетентности.
Предметные: рассмотреть примеры компьютерных программ и их назначение. Уметь запускать справочную систему.
	Приводить примеры компьютерных программ и их назначение.

Запускать на компьютере справочную систему.

Находить нужную информацию.

Игра. Работать по правилам игры. Сравнивать полученную информацию.

ЭОР. Пользоваться основными элементами интерфейса компьютерных программ.

	5.
	
	
	Организация хранения информации в компьютере. Файлы
	1
	Личностные: понимание значения хранения информации для жизни человека и человечества; интерес к изучению информатики.
Метапредметные: понимание единой сущности процесса хранения информации человеком и технической системой; основы ИКТ-компетентности; умения работы с файлами;
Предметные: общие представления о хранении информации как информационном процессе, представление о файлах.
	Создавать и сохранять файлы.

Составлять имя файла.

Игра. Работать по правилам игры. Сравнивать полученную информацию.

ЭОР. Составлять имя файла. Перечислять типы файлов.

	6.
	
	
	Организация хранения информации в компьютере. Папки
	1
	Личностные: понимание значения хранения информации для жизни человека и человечества; интерес к изучению информатики.
Метапредметные: понимание единой сущности процесса хранения информации человеком и технической системой; основы ИКТ-компетентности; умения работы с папками;
Предметные: общие представления о хранении информации как информационном процессе, представление о папках.
	Создавать и сохранять папки.

Определять количество элементов в папке.

Определять содержимое папки.

Игра. Работать по правилам игры. Анализировать информацию.

ЭОР. Организовывать информацию.

	7.
	
	
	Работа с файлами 
	1
	Личностные: развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной деятельности.
Метапредметные: основы ИКТ-компетентности; умения работы с файлами и папками;
Предметные: изучить основные операции с файлами и папками.
	Переименовывать, копировать, перемещать, удалять файлы.
Игра. Работать по правилам игры. Декодировать информацию.

ЭОР. Совершать операции выделения, копирования, перемещения и удаления файлов различными способами.

	8.
	
	
	Работа с папками
	1
	Личностные: развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной деятельности.
Метапредметные: основы ИКТ-компетентности; умения работы с файлами и папками;
Предметные: изучить основные операции с файлами и папками.
	Переименовывать, копировать, перемещать, удалять папки.

Игра. Работать по правилам игры. Декодировать информацию.

ЭОР. Совершать операции выделения, копирования, перемещения и удаления файлов различными способами.

	Информационная деятельность человека. Компьютерные сети (7 ч.)

	9.
	
	
	Информационная деятельность человека
	1
	Личностные: самоопределение; умение слушать и выделять главное, запоминать; устанавливать связь между целью деятельности и ее результатом
Метапредметные: сравнивать объекты по заданным или самостоятельно определенным критериям; поиск и выделение необходимой информации
Предметные: рассмотреть примеры информационной деятельности человека
	Приводить примеры информационной деятельности человека.

Анализировать данные, представленные с помощью диаграммы.

Игра. Работать по правилам игры. Проводить несложные исследования.

ЭОР. Приводить примеры, как и для чего компьютер может быть использован человеком. 

	10.
	
	
	Поиск информации. Библиотека
	1
	Личностные: первичные навыки анализа и критической оценки получаемой информации;
Метапредметные: умения поиска необходимой информации, ИКТ-компетентность;

Предметные: формирование представление о поиске информации как информационной задаче.
	Осуществлять поиск информации, используя алфавитный (систематический) каталог.

Игра. Работать по правилам игры. Осуществлять поиск информации в соответствии с заданием. Анализировать, обобщать информацию.

ЭОР. Осуществлять поиск информации в соответствии с заданием. Использовать интерактивный словарь.

	11.
	
	
	Поиск информации. Компьютер
	1
	Личностные: ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее использования;
Метапредметные: умения поиска необходимой информации в файлах и папках, ИКТ-компетентность;

Предметные: формирование представление о поиске информации как информационной задаче.
	Осуществлять поиск файла или папки на компьютере.

Игра. Работать по правилам игры.

ЭОР. Использовать программу «Проводник».

	12.
	
	
	Компьютерные сети
	1
	Личностные: первичные навыки анализа и критической оценки получаемой информации;
Метапредметные: поиск в сети Интернет и организация сохранения найденной информации.
Предметные: формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете.
	Определять ключевые слова (фразы) для поиска необходимой информации.

Под руководством учителя осуществлять поиск информации по ключевым словам, по тематическим каталогам, по известному адресу в сети Интернет. Перечислять возможности компьютерных сетей. Анализировать информацию, представленную в различной форме.

Игра. Работать по правилам игры.

ЭОР. Использовать при работе в сети сетевой этикет.

	13.
	
	
	Общение в Интернет 
	1
	Личностные: формирование интереса к изучению информатики, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;
Метапредметные: задавать вопросы; строить продуктивное взаимодействие со сверстниками; работа в группе; развитие ИКТ-компетентности
Предметные:
 умение создавать и отправлять сообщение по электронной почте.
	Создавать и отправлять сообщение по электронной почте (с помощью

учителя).

Перечислять правила, которые необходимо соблюдать при написании письма.
Игра. Работать по правилам игры. Осуществлять поиск информации в соответствии с заданием. Анализировать, обобщать информацию.

ЭОР. Создавать электронное письмо, соблюдая правила.

	14.
	
	
	Компьютерные вирусы. Антивирусные программы
	1
	Личностные: 
показать роль знаний в человеческом обществе,  способствовать воспитанию ответственности
Метапредметные: задавать вопросы; строить продуктивное взаимодействие со сверстниками; работа в группе, основы ИКТ-компетентности; 
Предметные:
 представление о компьютерных вирусах и антивирусных программах и об основных способах защиты компьютера
	Перечислять последствия и возможные пути заражения компьютера вирусом.

Перечислять основные способы защиты компьютера от вирусов.

Под руководством учителя проверять компьютер на наличие вирусов.

Игра. Работать по правилам игры. Искать информацию в сети Интернет.

ЭОР. Выполнять правила работы за компьютером.


	15.
	
	
	Информационная

безопасность личности
	
1
	Личностные: совершенствовать коммуникативные навыки через умение излагать мысли, умение вести диалог
Метапредметные: определить план действий для предотвращения угрозы информационной безопасности
Предметные:
 представление об информационной безопасности и различных угрозах.
	Перечислять опасности, подстерегающие человека, работающего на компьютере.

Выполнять правила, позволяющие обеспечить информационную безопасность.

Игра. Работать по правилам игры. Составлять кроссворд.

ЭОР. Выполнять правила работы за компьютером.

	Технология работы с текстовой информацией (11 ч.)

	16.
	
	
	Работа с текстовой информацией на компьютере
	1
	Личностные: Развитие умений работы с текстовой информацией.
Метапредметные: задавать вопросы; строить продуктивное взаимодействие со сверстниками; работа в группе, основы ИКТ-компетентности;
Предметные:
 представление об устройствах, необходимых для работы с текстовой информацией
	Перечислять устройства, необходимые для работы с текстовой информацией на компьютере.

Игра. Работать по правилам игры.

ЭОР. Перечислять возможности, предоставляемые компьютером при работе с текстом. Вводить информацию с помощью клавиатуры (клавиатурный тренажёр).

	17.
	
	
	Текстовый редактор. Ввод данных. Работа с документами
	1
	Личностные: Развитие умений работы с текстовой информацией.
Метапредметные: Актуализация примеров и сведений из личного жизненного опыта.
Предметные:
представление о текстовых редакторах, смысловых зонах окна. Запускать, создавать, сохранять и закрывать текстовый документ.
	Запускать текстовый редактор.

Выделять смысловые зоны окна текстового редактора.

Создавать, вводить текст и

сохранять текстовый документ.

Анализировать, сравнивать и обобщать информацию.

Игра. Работать по правилам игры.

ЭОР. Осуществлять поиск фразы в тексте. Вводить информацию с помощью клавиатуры (клавиатурный тренажёр).

	18

	
	
	Редактирование
	2
	Личностные: использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни.
Метапредметные: использовать средства информационных технологий для преобразования текстовой информации.
Предметные:
основные понятия «редактирование», назначение клавиш, назначение кнопок на панели инструментов, осуществлять редактирование документа
	Осуществлять редактирование документа.

Игра. Работать по правилам игры.

ЭОР. Вводить информацию с помощью клавиатуры. Редактировать документ. Использовать комбинацию клавиш для копирования (перемещения) фрагмента документа.

	19
	
	
	Редактирование
	
	
	

	20
	
	
	Форматирование 
	2
	Личностные:  чувство  личной  ответственности  за  качество  окружающей информационной среды
Метапредметные: – основы ИКТ-компетентности; умение оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста
Предметные:
представление  о  форматировании  как  этапе  создания текстового  документа;  умение  форматировать  несложные  текстовые документы

	Изменять шрифт, размер, цвет, начертание символов.

Игра. Работать по правилам игры. Кодировать информацию.

ЭОР. Вводить информацию с помощью клавиатуры (клавиатурный тренажёр).

	21
	
	
	Форматирование
	
	
	

	22
	
	
	Форматирование абзаца
	1
	Личностные:  способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами
Метапредметные: – основы ИКТ-компетентности; умение использовать выравнивание
Предметные:
 определять и использовать выравнивание
	Определять, какое выравнивание было использовано.

Использовать для оформления документа выравнивание.

Игра. Работать по правилам игры. Сравнивать информацию.

ЭОР. Вводить информацию с помощью клавиатуры (клавиатурный тренажёр).

	23
	
	
	Добавление изображений в текстовый документ
	1
	Личностные:  понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества
Метапредметные: – основы ИКТ-компетентности; умение добавлять в документ изображение.
Предметные:
 Добавлять рисунок в текстовом редакторе в документ 
	Создавать (добавлять) рисунок в текстовом редакторе в документ.

Игра. Работать по правилам игры. Проводить несложные исследования.

ЭОР. Вводить информацию с помощью клавиатуры (клавиатурный тренажёр).

	24.
	
	
	Проект
	2
	Личностные: способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные: осуществлять поиск нужной информации, анализировать, сравнивать, обобщать.
Предметные:
 представлять информацию в текстовой и графической форме
	Работать в группе. Осуществлять поиск нужной информации.

Анализировать, сравнивать, обобщать информацию, представленную в разном виде. Представлять информацию в текстовой и графической форме.

	25
	
	
	Проект
	
	
	

	26
	
	
	Технология работы с числовой информацией
	1
	Личностные: развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной деятельности.
Метапредметные: задавать вопросы; строить продуктивное взаимодействие со сверстниками; работа в группе; развитие ИКТ-компетентности;
Предметные:
 работа с программой «Калькулятор», смысловые зоны окна программы, выполнять вычисления с использованием программы.
	Запускать программу «Калькулятор».

Выделять смысловые зоны окна программы.

Выполнять вычисления с использованием программы «Калькулятор».

Игра. Работать по правилам игры. Анализировать информацию.

Продолжать числовой ряд.

ЭОР. Определять математические операции, совершаемые с числами. Определять закономерность появления объектов.

	Технология работы с графической информацией (8 ч.)

	27.
	
	
	Графические редакторы 
	1
	Личностные:  самоопределение; умение слушать и выделять главное, запоминать; устанавливать связь между целью деятельности и ее результатом; понимание значения различных видов информации в жизни человека
Метапредметные: задавать вопросы; строить продуктивное взаимодействие со сверстниками; работа в группе; развитие ИКТ-компетентности;
Предметные:
 усвоение новых знаний и навыков работы с графическим редактором, смысловые зоны окна текстового редактора
	Перечислять возможности, предоставляемые графическими редакторами для создания изображения.

Запускать графический редактор.

Выделять смысловые зоны окна текстового редактора.

Создавать и сохранять изображение в графическом редакторе.

Перечислять инструменты, которые были использованы для создания конкретного изображения.

Игра. Работать по правилам игры. Кодировать/декодировать информацию.

ЭОР. Редактировать изображение. 

	28.
	
	
	Создание изображений
	1
	Личностные: чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды. 
Метапредметные: задавать вопросы; строить продуктивное взаимодействие со сверстниками; работа в группе; развитие ИКТ-компетентности;
Предметные:
умение создавать изображения, использовать копирование, перемещение и удаление.
	Использовать при создании изображения копирование, перемещение,

удаление фрагмента изображения.

Использовать клавишу Shift для рисования квадрата (окружности).

Игра. Работать по правилам игры. Анализировать, сравнивать информацию, представленную в графической форме.

ЭОР. Использовать кнопки мыши для копирования и перемещения объектов.

	29.
	
	
	Добавление текста к рисунку 
	1
	Личностные: формирование интереса к изучению информатики через творческие задания, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;
Метапредметные: умение определять цели урока, уметь самостоятельно контролировать своё время, планировать пути достижения цели; находить рациональные способы работы
Предметные:
  умение добавлять текст к изображению в ТР, изменять размер и форму фрагмента изображения.
	Добавлять текст к изображению в графическом редакторе.

Изменять размер и форму фрагмента изображения.

Игра. Работать по правилам игры. Анализировать, сравнивать информацию. Конструировать рисунок из его частей.

ЭОР. Перемещать и копировать графические объекты несколькими способами.

	30
	
	
	Отражение изображений
	1
	Личностные: формирование интереса к изучению информатики через творческие задания, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;
Метапредметные: умение определять цели урока, уметь самостоятельно контролировать своё время, планировать пути достижения цели; находить рациональные способы работы
Предметные:
  умение использовать отражений при создании изображений
	Использовать отражение по вертикали (горизонтали) при создании

изображений.

Выделять фрагмент изображения, из которого путём отражения/изменения размера строится весь рисунок.

Игра. Работать по правилам игры.

ЭОР. Закрашивать клетки симметрично заданным.


	31-32.
	
	
	Создание слайд-шоу
	2
	Личностные:понимание  роли  информационных  процессов  в  современном мире
Метапредметные:  умение планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами; осуществлять контроль своей деятельности
Предметные:
формирование навыков  работы с редактором презентаций
	Запускать редактор слайд-шоу.

Выделять смысловые зоны окна редактора.

Реализовывать этапы создания слайд-шоу: написать сценарий; отсканировать необходимые изображения, найти подходящую музыку и сохранить всё в одной папке; добавить изображения и музыку в программу

(запись видео); смонтировать фильм; сохранить выполненную работу.

Работать в группе. Осуществлять поиск нужной информации.

Анализировать, сравнивать, обобщать информацию, представленную

в разном виде.

Игра. Работать по правилам игры. Кодировать информацию.

ЭОР. Знакомить с моделью формирования цвета. 

	33-34.
	
	
	Резервное время
	1
	
	



